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Egon Erwin Kisch (1885-1949)

Das Raderwerk von Monte Carlo
(1930)
In meiner Jugend gab's ein Chanson:

Mein Mannist in Monte,
Mein Mann spielt Roulette
Undich sitze hier in Berlin . . .

Weiter weil3ich's nicht. Aber es gentigt. Mit diesen wenigen Worten war schon das ganze mondéane, leichtfertige,
lasterhafte Milieu hervorgezaubert: eine Dame, deren Mann in Monte Roulette spielt! In »Monte«. Familir klingt
diese Abkurzung; merkt man nicht, wie die Strohwitwe geradezu intim mit ihrem Monte Carlo ist?

Natirlich ist »Monte« ein Blodsinn. Es gibt kein »Monte«, kein Mensch, der Monte Carlo kennt, kennt »Monte«. Sagt
man »Ober«, wenn man Oberhof meint? Wirden Sie erraten, dal? es sich um Sankt Moritz handelt, wenn eine
Brettldiva singt:

Mein Mannist in Sankt,
Mein Mann lauft dort Ski . . .

Das vergessen geglaubte Chanson begleitet mich, dieweil ich die altmodisch-modische Baulichkeit namens Monte
Carlo durchwandle. Sie sieht just so aus, wie das Chantantpublikum der neunziger Jahre sich »Monte« vorgestellt
haben mag.

Wer reich geworden war, kam sich erst dann vornehm vor, wenn er an die Riviera fahren und heimgekehrt von
»Monte« erzahlen konnte. Insbesondere russische Kaufleute und Grundbesitzer fuhlten sich erst dann al's Européer,
nachdem sie ihre Datsche an die Riviera verlegt hatten. Uberall findet man ihre Spuren. Noch heute erscheint in Nizza
eine »Riviera-Gazeta« in russischer Sprache, Gesellschaftsnachrichten sind ihr Hauptinhalt. Viele Firmentafeln tragen
auch russische und polnische Aufschriften, bei den Juwelenladen ist eine Aufschrift in russischen Lettern
hinzugekommen, »Lombard« nédmlich, und in den Schaufenstern der Antiquitétenléden dominieren Doppelkreuze und
Ikonen, Andreasorden und Medaillons mit zyrillischen Heiligen. (Lombard.)

Ein Bahnhof, der auch mal fesch sein will, dasist das Casino. Er hat sich Lichtgirlanden um den Kopf gewunden und
1803t sich von Geniengefliigel umgeben, das, ach, wie allegorisch, dem Beschauer goldene Blumen entgegenstreck.

Das Hotelportal gegentiber wird von einem grof3méachtigen Negerportier in hellvioletter Livree geziert, auf der die
Orden bis zum Nabel und noch tiefer hinab arrangiert sind, im Café Paris sitzt man unter orangeroten
Sonnenschirmen, und geometrischer Mittel punkt des Rondeaus vor dem Casino (des sogenannten »Camembert«) ist
ein Verkehrspolizist samt schlohwei3em Tropenhelm, goldener Koppel, weil3en Glacéhandschuhen, weif3en Hosen,
perlmutternem Degenknauf, Epaul etten und himmel blauem Waffenrock, goldverschniirt sogar.

All dasist der Geschmack einer Zeit, da der Herr die Dame mit den Worten »Netter Ké&fer« ansprach, sieihm
geistesgegenwartig mit »Sie Schwerentter« antwortete, und die Witzbl dtter dieses Gespréch unter der Uberschrift
»Gut gegeben« oder »Abgeblitzt« registrierten.

»Monte« lebt immer noch, trotz allen Krisen ist es bevélkert von Touristen und Spielern, von reichen Leuten, von
solchen, die es scheinen, von solchen, die es werden wollen.

Alle Staatskosten des Firstentums Monaco mitsamt der Privatschatulle des Herrscherhauses zahlt die Spielbank, die
sich unaufféllig »Seebadergesel | schaft« nennt. Der Staat Monaco ist anderthalb Quadratkilometer grofd und besteht
aus der Stadt Monaco, die ihrerseits aus den Stadtteilen Monaco und La Condamine besteht. Nur der Hiigel schrég
gegeniiber dem Hafenrand La Condamine ist Monte Carlo. Hier hdlt der Luxuszug, gerade unter dem Casino, ein
Fahrstuhl hebt die Passagiere aus dem Abteil an den Roulettetisch.

Aulerhalb des Spielzimmers, rechts und links, fangt die Republik Frankreich wieder an, in der die Hasardspiele
Roulette und Trente-et-Quarante streng bestraft werden. Nicht streng sind die Grenzen. Man kann mit Auto und Jacht,
mit Autobus und Eisenbahn hintiber- und hertiberfahren, ohne mit der Frage nach dem Pal’ bel &stigt zu werden.
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Im Stadtteil Monaco der Stadt Monaco des Staates Monaco lebt das zum Spieltisch nicht zugelassene Volk der
Monegassen, und hoch tiber dem Volk thront der zu den Gewinnen des Spieltischs zugelassene Souverdn Louis|1. aus
dem Hause Grimaldi, das seit mehr als zwei Jahrhunderten ausgestorben ist. Der letzte Grimaldi hatte alerdings eine
Pragmatische Sanktion erlassen, nach der die Erbfolge auf seinen Schwiegersohn de Matignon Uberging. Dessen erste
Nachkommen kamen selten in ihr Land, und nur, um die Bewohnerschaft auszupl indern; deshalb revoltierten von den
drel zu Monaco gehdrenden Stadten zwei, Mentone und Roquebrun, und erklérten sich unabhangig.

Ein spéterer Herrscher, Karl 111., hat diesen Verlust an Hausmacht reichlich wettgemacht, indem er 1863 dem Leiter
der Homburger Spielbank, Herrn Blanc, fur die néchsten fiinfzig Jahre die Konzession erteilte, das gleiche Gewerbein
der Ubriggebliebenen Stadt des Firstentums auszuiiben.

Seither verbringen die Landesvéter nicht mehr ihr ganzes L eben auf3erhalb. Ihr Stammsitz, bisin die sechziger Jahre
eine verfallene Gibellinenburg, gleicht jetzt einem Kaiserschlofd und ragt prunkvoll und majestétisch empor, von
offentlichen Bauten umrahmt. Als lebendige Karyatiden hampeln mit geschultertem Gewehr und aufgepflanztem
Riesenbajonett die Doppel posten der Leibgarde vor dem Portal auf und ab, straff und stramm, jahraus und jahrein,
Tag und Nacht, auch wenn Seine Hoheit auf Reisen ist.

Der vorige Zeronissimus war viel auf Reisen. Furst Albert interessierte sich fur Tiefseeforschung. Um seine
Sammlungen herum hat er ein gigantisches Gebaude auffuhren lassen. In der Vitrine mit Muschelperlen sieht man
Portréts von Personen, die beriihmten Perlenschmuck besaf3en: den Schah von Persien, englische Prinzessinnen,
internationale Tanzerinnen. Esist weder angegeben, wie sie die Kleinodien erwarben, noch wie sie sie verloren.
Alberts zweite Gattin, Marie Alice, war eine geborene Heine aus Hamburg, eine Nichte Heinrich Heines, der diese
gute Partie nicht mehr erlebt hat.

Des Firsten Albert Sohn, der jetzige Herrscher, war nie verheiratet und besitzt dennoch eine legitime Tochter. Die
Muitter dieser Tochter, die Mutter der offiziellen Erbprinzessin Charlotte, lebt verborgen am Hof ihres Nichtgemahls.
Sie kann wohl Mutter einer Monarchin werden, nimmer aber die Gattin eines Monarchen. Denn sie ist, man bedenke,
nicht nur eine eingeborene Afrikanerin, sondern auch eine Wéscherin gewesen, damals, als Louis I1. noch Prinz und
Offizier der Fremdenlegion in Algier war. Sein Vater zwang ihn, die Tochter der Afrikanerin zu adoptieren, und diese
energische Stellungnahme des Firsten Albert hat das Gemiit der Monegassen so verwirrt, dald sie sich nicht dariber
klar werden kdnnen, ob es Vaterliebe, GrolRvaterliebe oder Liebe Giberhaupt war, die den Firsten dabei eitete.

Prinzessin Charlotte hat zwei Kinder und keinen Mann. Von ihrem Gatten, dem franzosischen Grafen Peter von
Valentinois et Polignac, lief3 sie sich scheiden, und vom zweiten Mann ihrer Wahl, dem italienischen Arzt Delmasse,
mufdte sie sich auf Wunsch Frankreichs trennen. Mitten in dem gegen Italien bis auf die Zéhne bewaffneten
franzosischen Regierungsbezirk Alpes-Maritimes konnte unmadglich ein Italiener als Prinzgemahl regieren oder die
Vormundschaft Uber den unmiindigen Sohn Charlottes, den Prinzen Rainier, fihren.

Man sieht, auch die reichsten Dynastien haben ihre Sorgen. Selbst die Dynastie Blanc hat das erfahren. Frangois
Blanc, Partner und Néhrvater der Frsten von Monaco, war urspriinglich Kellner in einem kleinen franzdsischen
Gasthaus, wurde entlassen, weil er sich bei den Rechnungen allzusehr zu seinen Gunsten irrte, machte hernach
Bdrsengeschéfte und sal? sieben Monate im Pariser Kerker. Dann ging er nach Homburg, wo er, ein guter Rechner, es
zum Konzessionér der Spielbank brachte.

In den funfziger Jahren des vorigen Jahrhunderts waren Homburg und Baden-Baden die Sammelplétze der
Spielwitigen aus aler Welt, und aus den Schilderungen Dostojewskijs weil3 man, wie dort Werte und Menschenleben
aufs Spiel gesetzt wurden und zugunsten der Bank zugrunde gingen. Mit Anspielung auf den Namen ihres Besitzers
galt in Homburg der Spruch: »Manchmal gewinnt rouge, manchmal gewinnt noir, — aber immer gewinnt Blanc.«

Blanc war Gegenstand heftiger Angriffe. Man bezeichnete ihn al's den Urheber von Selbstmorden und
Familienkatastrophen, als den Blutsauger vom Taunus. Die Erregung der Bevolkerung nahm gefahrliche Formen fir
ihn an. In dieser Situation drohte ihm ein Stubenmédchen namens Lotte Hensel, die er im Treppenflur, gewissermalien
im Vorbeigehen, geschwangert hatte, sie werde ihre Verfiihrung mit skandal 6sen Details publik machen. Blanc
heiratete sie auf der Stelle.

Aber er flhlte sich nicht mehr geheuer in einem Tétigkeitsgebiet, wo er so sehr unter dem Druck der 6ffentlichen
Meinung stand, daf? ein Fehltritt auf dunkler Treppe seinen Absturz bedeuten konnte. Als er daher nach einem neuen
Bezirk Umschau hielt und auf Monaco verfiel, machte er es sich zum Vorsatz, nur Fremden aus allen Richtungen der
Windrose das Geld abzunehmen, die Einheimischen jedoch unbedingt aus dem Spiel zu lassen. Die Versuchung, auch
Einheimische zu rupfen, war alerdings so klein wie die Einwohnerschaft von Monaco.

Das Spielhaus baute er auf der Felsenklippe »Speluga«. Er taufte sie um, der Anklang an »Spelunke« gefiel ihm nicht,
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und nannte sie zu Ehren saines fiirstlichen Stronmanns, Karls 111., »Monte Carlo«.

1877 starb Francois Blanc mit Hinterlassung eines Barvermdgens von 200 Millionen Goldfranken. Seine Witwe
richtete nun ihren ganzen Ehrgeiz darauf, ihre beiden Tochter an Manner zu verheiraten, die von hoherem Adel waren
als der Herrscher von Monaco. Die dltere Tochter Louise bekam den Flrsten Konstantin Radziwill, die jingere,
Mariechen, den Prinzen Roland Bonaparte. Madame Blanc, geborene Hensel, stellte eine riesige Bliste Napoleons .
neben die ihres verstorbenen Gatten und rihmte sich: »Die beiden méchtigsten Méanner der Welt gehtren zu meiner
Familie.«

Roland Bonaparte mufdte ihr versprechen, ehebaldigst in Frankreich das Kaisertum wieder aufzurichten und sie zur
Konigin von Monaco zu proklamieren. Prinz Roland, der sich a's Thronprétendent nicht gut vorwerfen lassen konnte,
von Gelegenheitsmacherei fir Hasardspiel zu leben, verwandelte im Einverstandnis mit seinem Schwager Radziwill
und seinem Schwager Edmund Blanc das Casino in eine Aktiengesellschaft. Hundert von den 800 Anteilscheinen zu
je 200.000 Franc wurden dem Firsten von Monaco Uberlassen. Roland Bonaparte stief? sein Aktienpaket bald ab,
bekam bare Millionen, war fein heraus.

Im Casino herrschte Camille Blanc, einer von den natiirlichen Sohnen des Frangois Blanc, und hatte daflir zu sorgen,
dai seine Verwandten, die sich seiner schamten, moglichst viel Geld aus der Quelle schopften, deren sie sich nicht
minder schamten. Nie haben ihm Verwaltungsrat und Aktionére in seine Geschaftsf ihrung hineingeredet.

Erst der Krieg hat ihm hineingeredet. Damals, als alle Grenzen der européischen Staaten beinahe so dicht besetzt
waren, wie bislang die Spieltische von Monte Carlo, damals, als fast jedermann gezwungen wurde, fir das Spiel hoher
Herren sein Leben als Einsatz hinzuwerfen, damals schlich Camille sorgenvoll durch die kléglich besuchte Salle
Schmit, den einzigen Spielsaal, der noch nicht geschlossen war. Dreif3ig Millionen Franc hatte die Bilanz fur das
Geschéftgahr 1913/1914 ausgewiesen, das nachste brachte kaum zwdlf Millionen.

Das wurde nicht besser, als der Weltkrieg fur das Furstentum Monaco siegreich zu Ende war. Grof3e Investitionen
waren nétig geworden, und man suchte einen Geldmann.

Wozu in die Ferne schweifen? Im Licht der Rivierasonne sitzt der »Mann im Dunkel«, er, der im Weltkrieg Staaten
nach seinen Interessen gelenkt hat, er, dem der Frieden eine noch bessere Gelegenheit zur Abwicklung grof3ziigiger
Waffengeschéfte bietet. Basil Zaharoff kneift das linke Auge zu, — seine beriihmte Geste. Er kalkuliert: Tanks und
Artilleriematerial sind stabile Werte, denn sie stiitzen sich auf die Dummbheit des Menschengeschlechts. Steht nicht die
Spielbank auf dem gleichen Fundament?

Sir Basil beteiligt sich am Casino mit einer Million Pfund Sterling und mit Rationalisierungsplénen. Camille Blanc,
der letzte seines Namens auf dem rotschwarzen Felsen, muf3 1922 zurticktreten und stirbt bald darauf. Sein Nachfolger
ist René Léon, dessen Nationalitdt und Vergangenheit auch die findigsten seiner Feinde nicht ans Tageslicht fordern
konnen.

Drei Landzungen springen von der Corniche, der Rivierastral3e, ins Meer. Auf der einen, dem Felsen von Monte
Carlo, thront René Léon, auf der néchsten hat Furst Louis I1. seinen Herrschersitz, und auf der dritten, dem Cap d'Ail,
wohnt still und versteckt Sir Basil Zaharoff. Ewig ist hier der Sommer, grof3 die Aussicht.

Vidlleicht treffen sich in einem unendlich fernen Punkt des Ozeans die Gedanken der drei Schlof3herren: Wie herrlich
waére es, konnte man den grinen Tisch des Mittelmeersin Felder einteilen, die Sonne um eine Achse drehen, die
Segmente zwischen ihren Strahlen mit Nummern versehen . . . Ringsumher sal3en Géste, 1angs des azurnen Randes
von Frankreich, der bergigen Wasserkante Italiens, der gezackten Buchten Nordafrikas . . . Mit einem gewaltigen
Rechen z6ge man die Einsdtze an sich . . .

Auch ohne Erfullung solch kosmischer Tréume hat Basil Zaharoff an der Bank binnen kurzem ganz schon verdient. In
einem gunstigen Moment stief er sein Aktienpaket mit hundertprozentigem Nutzen an das Pariser Bankhaus Daniel
Dreyfus ab. Die »Société Anonyme des Bains de Mer et du Cercle des Etrangers a Monaco« verfligt Uber ein Kapital
von 47,5 Millionen Franc, dasin 95.000 Aktien im Nominawert von je 500 Franc geteilt ist; eine Dividende von etwa
725 Franc wird gegenwaértig per Aktie ausgeschiittet.

Der Vertrag, den anno 1863 Herr Francgois Blanc mit dem Beherrscher Monacos geschlossen hat, ist anno 1913 auf
weitere funfzig Jahre verlangert worden —, eine furstliche Schmarotzerfamilie und ein paar Borsenschieber hoffen, bis
zum Ende des Jahrtausends Millionennutzen daraus zu ziehen, dal3 Narrenheere nach Monte Carlo pilgern.

In sechs Terrassen steigt der Friedhof empor. Die Abteilung fir Selbstmérder wurde vor kurzem aufgehoben, nur nach
Religionen geordnet sind jetzt die Toten. Uber dem Friedhof, auf dem Felsengipfel, steht das franzésische Fort Téte-
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de-Chien, am Hang frohliche Villen mit Hecken und Lauben, und driiben auf dem Schlof? flattert die Fahne von
Monaco.

Ein Teil von Condamineist das Elendsviertel Carmelite. Das Elendsviertel! Die steuerfreien Untertanen des reichen
Firsten, die Anrainer der Bank leiden Not, so sehr man's vor den Fremden verschleiern méchte. Auch die
blrgerlichen Parteien flihren eine besorgte Sprache auf ihren Plakaten zur Neuwahl fir das Comité Electoral, das
ebenso demissioniert hat wie die Stadtvertretung: »Es ist hdchste Zeit, eine Lage zu beseitigen, die tglich
verzweifelter wird, ein Elend, das erschreckende Formen annimmt.« Die Zeitung »L'Avenir« wagt es sogar, sich
gegen den Bankhalter zu wenden: »Monsieur René Léon will nichts davon hdren, dal3 die Ausgabenblicher der S. B.
M. (lies: der Spielbank) revidiert werden, er widersetzt sich einer Finanzreform, er zahlt Hungerl6hne und vertreibt
die Einheimischen aus Monaco. Er, fremd in diesem Lande, ist sein Diktator geworden.«

3.288 Angestellte hat das Casino, Burokréfte, Spielbeamte, Theaterarbeiter, Musiker, Diener, Wachter und Gértner,
von denen die meisten kaum 600 Franc im Monat verdienen. Nur das Personal der Spieltischeist etwas glinstiger
daran, weil ihnen die »cagnotte« gehdrt: bei gréfReren Gewinnen schieben die Spieler einige Jetons dem Croupier hin,
der sie mit ostentativ lautem Dank in den Schlitz des Tisches wirft. Citroén, der Automobilfabrikant, zahlte die
Trinkgelder in anderer Weise aus: jeder Croupier seines Tisches erhielt eine Anweisung auf ein Kleinauto.

Im Dienst des Spiels stehen: der Direktor, drei Vizedirektoren, sieben Generalinspektoren, drei Sekretére, finfzehn
Chefs der Partie, neununddreif3ig Chefs des Tisches, vierzig Vizechefs und 439 Croupiers.

Eingekeilt in das Tohuwabohu der Leidenschaften, mit gespannter Aufmerksamkeit, den Kontrollor hinter ihrem
Riicken, in erstickender Luft, so arbeiten die Angestellten vier Stunden lang, um nach vier Stunden Pause wieder ans
Rad geflochten zu werden. Auch sonntags wird gespielt wie an jedem anderen Tag, von zehn Uhr morgens ohne
Mittagspause bis Mitternacht oder zwei Uhr morgens. Einen Tag in der Woche haben die Angestellten frei. Die
Bemannung der Tische ist bei weitem noch nicht die ganze Bemannung des Saals. Diener in betref3ten Kniehosen und
wei3en Strimpfen leeren ununterbrochen die Aschenbecher, andere, in langen unbetref3ten Hosen, kehren den sich
immer wieder mit Zetteln bedeckenden FuRboden. Um sechs Uhr abends werden Petroleumlampen in den
Wandnischen und auf den Ziergalerien angeziindet, damit, wenn das elektrische Licht versagt, keine Panik entsteht,
bei der Menschen getttet werden kdnnten oder gar Einsétze verschwinden.

Inspektoren, genannt »croque-morts«, Leichentrager, und andere Spitzel lungern herum, Manner und Frauen, die am
Spiel teilnehmen. Im Arztezimmer ist Bereitschaft.

Zwei »physiognomistes« stehen am Eingang zum Saal; ihre Aufgabe ist es, sich das Gesicht des Besuchers
einzupragen, zu wissen, ob seine Eintrittskarte abgelaufen ist, zu erkennen, ob sich niemand mit fremdem Billett
einschleicht, zu unterbinden, dafld unter falschem Namen jemand wiederkehrt, dem der Eintritt verboten ist, zum
Beispiel einer, der das »viatique, das (Ab-)Reisegeld erhalten hat, weil er sein Vermogen restlos verlor.

Dasaust die Kugel, die fir den nachmaligen Bewohner des Selbstmdrdergrabes die letzte war, da saust sie weiter, da
dreht sich das Rad, sie aufzufangen, da zieht die Bank die Einsétze an sich, dafliegen oder kriechen Jetons auf
Nummern und Farben und Felder. Die Zigarette erlischt im Mundwinkel, Hande kritzeln die gefallene Nummer auf
eine Systemtabelle, Augen bohren sich in die Einteilung des griinen Tischs, in die sausende, schwarzrot schimmernde
Scheibe. Die vor dem Spieler aufgeschichteten Jetons vermehren sich oder verringern sich. Haben sie sich
verfluchtigt, so winkt man einen Diener heran, reicht ihm einen Hundertmarkschein, einen Flinfpfundschein oder
einen Tausendfrankenschein. Er eilt zur Kasse, und im Nu kommt er zurtick; er hat die Banknote eingewechselt in die
Wahrung von Monte Carlo, in Spielmarken.

An den Roulettetischen betragt der Mindesteinsatz zehn Franc, mehr a's 24.000 Franc darf man nicht setzen, bei
Trente-et-Quarante kann man von 40 Franc an bis 60.000 Franc setzen. Mitunter arbeiten fiinfundzwanzig Roulettes
und sieben Trente-et-Quarantes gleichzeitig. An jedem Tisch sitzen etwa drei3ig Personen, und tiber hundert stehen
mitspielend in zwei, drei kompakten Reihen hinter ihnen. 500.000 Eintrittskarten werden im Jahr ausgestel It,
Saisonkarten und Jahreskarten sind darunter, deren 20.000 Inhaber taglich kommen, so lang ihr Vorrat reicht. Artikel
3 der Hausordnung (auch unten in der Halle grof3méchtig angeschlagen) besagt:

»Anstandige Kleidung ist strenge Vorschrift.
Arbeitern und Personen, die nicht unabhéngig sind, ist der Eintritt verboten.«

Fallt der Ball auf »zéro« (null), so gehdren der Bank die Einsétze, die auf dem ersten Dutzend (1 bis 12), auf dem
mittleren (13 bis 24), auf dem letzten Dutzend (25 bis 36) oder »sur deux«, das heif3t auf Schwarz und Gerade oder


https://www.classtests.com

210 umgekehrt liegen, die Einsétze, die sechs Nummern umfassen (transversale de six numéros), vier Nummern (carré),
drei Nummern (transversale de trois) oder zwei Nummern (a cheval) und alle auf irgendeiner Nummer (en plein).

Wenn »zéro« féllt, zahlt der Croupier nicht dem einen den doppelten Einsatz aus, nicht dem andern den sechsfachen
und nicht dem dritten den achtzehnfachen, — der ganze Tisch, viele tausend Franc, gehdren der Bank. Nur die Einsétze
auf den »einfachen Chancen« (Schwarz, Rot, Gerade, Ungerade, hdhere Hélfte, niederere Hélfte) bleiben »en prison«

215 biszum néchsten Spiel liegen. Wer aber auf »zéro« gesetzt hat, gewinnt nicht mehr, als man bei jeder anderen
gefallenen Nummer gewinnt.

Siebenunddrei Rigfaches Geld? Nein. SechsunddreiRigfaches Geld? Auch nicht. Man kriegt zwar im Gewinnfall fir
zehn Franc, die man auf eine der 37 Ziffern gelegt hat, 360 Franc, dochist in diesen 360 Franc der Einsatz
einbezogen. Demnach gewinnt man nur finfunddreiRigfaches Geld.

220

Morgens, vor Eroffnung der Sdle, wird Kapital ausgegeben: 80.000 Franc fur jeden der Roulettetische mit zehn Franc

Mindesteinsatz, 150.000 Franc fiir die Roulettes zu zwanzig Franc und 400.000 Franc fur die Hundert-Franc-Tische.

Geht einem Tisch das Geld aus, so wird das Spiel in dramatischer Weise unterbrochen, auf dal3 wieder einmal in die

Welt posaunt werden kann: »Die Bank gesprengt«. Die Spielbank ist die einzige Bank, die an der Verdffentlichung
225 ihrer Verluste gewinnt. Neue Gimpel werden dadurch herangel ockt.

Geschéftsschadigend dagegen ist ein Selbstmord wie der des Polizeiprasidenten von Nizza, der die Gehdlter der
Beamtenschaft verspielt hatte, oder das Benehmen von Ruicksichtslosen, die sich mitten im Spielsaal erschief3en.

Mit Schaudern denkt die »Seebéader«-Direktion an die Afféare Gould. Der irische Baronet Sir Vere Gould und seine
Gattin luden, nachdem sieihr Vermdgen verspielt hatten, an einem Julinachmittag von 1907 die reiche dénische

230 Witwe Levy in die von ihnen bewohnte VillaMeusini. Lady Gould erschlug Frau Levy mit einer Axt, das Ehepaar
packte die Tote in einen Koffer, spielte bis Mitternacht im Sporting-Club und reiste am néchsten Tag mit der Leiche
ab. In Marseille wurden die Goulds verhaftet und nach Monaco zurtickgebracht, wo man sie zu lebenslanglichem
Zuchthaus verurteilte.

Ein Jahr spéter gab ein anderer Mord zu peinlichstem Aufsehen Anlal3. Auf dem Weg nach Mentone war der

235 Englander George Allender ermordet aufgefunden worden. Mister Allender hatte seit Wochen enorm gewonnen, aber
jedermann wufdte, dal3 er allabendlich sein Geld in der Kasse des Casinos deponierte. Auch der Umstand, dal3 man in
der Tasche des Toten dessen Brieftasche mit mehreren Pfundnoten fand, sprach gegen einen Raubmord. So erhielt
sich das Gerticht, George Allender sei umgebracht worden, damit er durch sein Gliick oder sein System das Casino
nicht lénger schadige. Die Téter wurden nie ermittelt.

240 Nach jeder Affére donnerte es von den Kirchenkanzeln gegen den Spielteufel, die Presse grub vergessene Opfer aus,
aber der Betrieb der Spielhdlle stockte nicht.

In der angrenzenden Villensiedlung Beau-Soleil wurde vor dem Krieg ein Konkurrenzunternehmen gebaut. Zwar
waren hier, auf franzdsischem Hoheitsgebiet, lediglich Boule und Baccarat und Chemin-de-fer erlaubt, doch konnten

245 die Untertanen des Firsten, die Angestellten der Hotels und die Dienerschaft der Fremden mitspielen, und die
Einsdtze waren geringer alsim alten Casino. Camille Blanc bekam die Geschéftsstdrung zu spiiren; flugs kaufte er die
neue Bude auf und betrieb sie durch Mittelsmanner so lange, bis er sich Uiberzeugt hatte, wie richtig seines Vaters
Prinzip gewesen war, die einheimische Bevdlkerung aus dem Spiel zu lassen.

Das »Stadtische Casino von Beau-Soleil « ward zum Kino »Capitol«. In einigen Sdlen ist die Universitét fur

250 zuklnftige Croupiers untergebracht. Man lehrt dort das Mischen der Karten, das Drehen der Roulette, das Schnellen
der Elfenbeinkugel, das Zuwerfen der Gewinne und vor alem das Einziehen der Verluste. Auch asflinke
Kopfrechner missen sich die Horer erweisen. Mitte Oktober ist Semesterschluf3, der Ernst des Lebenstritt an sie
heran: das Spiel.

Geldeswert ziehen sie nun im Casino an sich und Liebesblicke. Denn viele glauben, der Croupier konne den Lauf des

255 Balles bestimmen. Aber die Kugel, von seiner Hand geschnellt, jagt dreilfigmal bis finfzigmal im Rund dahin, verliert
den Atem, verlangsamt ihr Tempo, schliefdlich taumelt sie, schwindlig geworden, auf der glatten Wélbung, sucht
unschlissig einen Unterschlupf, und wenn sie sich endlich in eines der Felder fallen lassen will, so sinkt siein ein
anderes, weil die Scheibe, wahrend die Kugel kreist, in entgegengesetzter Richtung rotiert.

260 Die Bundesgenossenschaft mit dem Croupier niitzt dem Spieler nichts. Wie unversehenslief3 einmal eine Spielerin am
Trente-et-Quarante-Tisch Geldstiicke zu Boden fallen. Ihr Komplice beniitzte die abgelenkte Aufmerksamkeit des
Tisches, um dem neben ihm sitzenden, im Bunde befindlichen Croupier eine préaparierte Kartenserie zuzuschieben.
Das Konsortium war vorsichtig und wiederholte den Trick nur dreimal innerhalb von vier Wochen, — beim drittenmal
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wurde es erwischt. Seither ist der »Addison-Coup« bekannt, und féllt Geld auf die Erde, so richten sich aler Detektive
Blicke sofort auf den Croupier.

Keine Spielerhand hat auf dem griinen Tuch etwas zu schaffen, sobald die Worte »Le jeu est fait« gerufen sind.
Niemand kann einen Einsatz hinlegen, wenn sich die Kugel in eine Delle gebettet hat und die Harke des Spielbeamten
Uber den Tisch zu fahren beginnt.

Falschspieler erfanden die »Schief3ende Krawatte« (im Kriminalmuseum von Zoppot kann man aparte Muster dieser
Krawatte sehen), aus der sie ein Jeton auf das Gewinnfeld schnellen. Auf der andern Seite des Tisches steht ein
Komplice. Der bezeichnet die Spielmarke als seinen Einsatz und bekommt den Gewinn.

Patent und Geheimnis des Kartenkonigs Korff war, ehe es durch die Berliner Polizeiausstellung offentlich gezeigt und
weiteren Kreisen zu Nachahmung freigegeben wurde, der Gummischlauch im Anzug. Drickte Korff die Knie
zusammen, so wurde dadurch eine im Armel verborgene Spielkarte in seine Hand geblasen. Ob der Apparat auch zum
Herausblasen von Miinzen ausgebaut wurde, ob damit in Monte Carlo nachtréglich gesetzt wurde und wie oft man die
Téter ertappte, kann man nicht erfahren. Monte Carlo hat weder ein Kriminalmuseum wie Zoppot, noch eine
Polizeiausstellung wie Berlin.

Mit gefélschten Spielmarken ins Casino zu kommen, ist eine naheliegende Idee. Die echten Jetons (von den

Deutschen »chips«, von den Engléndern »counters« genannt) werden unter den gleichen Vorsichtsmaldregeln
hergestellt, wie sie ein Staat beim Pragen von Geld walten 183t. Gleichwohl sind es nur Pléttchen aus Galalith, die eine
Ziffer tragen, und sie nachzuahmen ist nicht schwer; man riskiert, selbst wenn man erwischt wird, kein Verfahren
wegen Falschmiinzerei, wird wahrscheinlich tberhaupt nicht belangt, nur schleunigst aus Monaco — und wie grof3 ist
schon ganz Monaco? — ausgewi esen.

Dennoch lohnt sich auch dieser Betrug nicht. Beschaffung echter Jetons als Modell, Herstellung der falschen, ihr
geheimer Transport, die Reise nach Monte Carlo sind Spesen, die im Laufe eines Tages nicht gedeckt werden,
geschweige denn am gleichen Tag noch einen entsprechenden Gewinn bringen kdnnen. Und zwischen dem ersten Tag
und dem zweiten wird die Sache brenzlich. Nachts werden alle abgelieferten Jetons gezahlt (nicht Stiick fur Stuck,
sondern man schiittet jede Sorte in Stangenmal3e) und ihre Zahl mit der am Morgen ausgegebenen verglichen.
Durchschnittlich fehlt ein Prozent, die Stiicke, die die Gaste nach Hause nehmen, um morgen damit weiterzuspielen.
Sind aber mehr Minzen vorhanden, als ausgegeben wurden, betrachtlich mehr sogar, dann ist Alarm.
EinzelUberprifung. Man findet die gefélschten Marken.

Am néchsten Vormittag ist'sin der Salle Schmit wie an allen anderen Tagen. Da kommt jemand zur Kasse, will einen
Posten falscher Jetons gegen Geld einwechseln, und wird diskret dingfest gemacht . . .

Das Casino schiitzt sich gegen Betrug und bristet sich mit seinen Vorsichtsmal3regeln. Die Spielkarten sind eigens fir
Monte Carlo hergestellt, von der Regierung kontrolliert, das sechsfache Kartenspiel von »Trente-et-Quarante« wird
nur zweimal verwendet und dann in der Gasfabrik verbrannt.

Nach Feierabend werden die Roulettes mit einem Deckel verschlossen, damit niemand an den Réadern feilen konne.
Morgens mifdt ein Ingenieur mit der Wasserwaage, ob Tisch und Scheibe keine Abweichungen zeigen, keine
Zuneigung nach einer Richtung hin.

Nein, Sie kdnnen beruhigt sein, die Bank spielt ehrlich, Sie verlieren Ihr Geld auf korrekteste Weise. Sie verlieren Ihr
Geld um so sicherer, je sicherer Ihr System ist.

Sie haben keines? Nun dann kénnen Sie sich eines kaufen. In den vielen Spielwarenl&den fir Erwachsene gibt es
wohlassortierte Lager von Gleichungen, Tabellen und Schriften in allen Sprachen: »Leichtes Leben durch Roulette
und Trente-et-Quarante«; »Neues wissenschaftliches System des Roul ettespiel s«; »M athematische Theorie des
Spiels«; »Der Schlissel zur Macht«; »Die d'Alembertsche Steigerung«; »Geheimes Manuskript des orientalischen
Professors Alyett«; »Die Methode des Mandarins Ching-Ling-Wu; teils Schriften in verklebtem Umschlag, der erst
nach Kauf gedffnet werden darf, teils gelehrt aufgemachte Werke, wie das dickleibige »L e gain scientifique ala
Roulette ou au Trente-et-Quarante par les lois du Hasard« von Marigny de Grilleau.

Die Mehrheit der Spieler hat vermeintlich selbstausgeheckte Systeme, die aber 1angst von anderen ausgeheckt worden
sind; bestechend sind die »Martingales«: man setzt auf eine einfache Chance in arithmetischer Progression, das heif3,
man verdoppelt die Einsdtze so lange, bis man gewinnt. Dann féngt man von neuem mit zehn Franc an. Der endliche
Gewinn betrégt immer um einige Stiicke mehr als die Summe der gesetzten Stiicke. Ich setze zum Beispiel zehn
Franc, verliere, und setze zwanzig Franc, verliere wieder, und setze vierzig Franc. Nun gewinne ich, bekomme achtzig
Franc ausbezahlt. Siebzig hatte ich angel egt.

Wenn die Einsétze blof3 nicht so rasend rasch anwachsen wiirden! Schon bei neunmaligem Verlieren sind es 511
Sticke (1+2+4+8 +16+32+64 +128+256), das sind 5.110 Franc. Das zehntemal miifte ich zweimal 256 Stlicke, also
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5.120 Franc setzen. Riskiere ich diese Summe und gewinne endlich, dann betrégt der Gewinn 10.240 Franc, nachdem
ich 10.230 eingesetzt habe. Zehn Franc gewonnen in so langem hohem Spiel!

Zu meinem Glick oder Ungliick besitze ich diese 5.120 Franc nicht. Ein Kapitalist mifite nicht wegen Geldmangels
aufhéren, dennoch ist auch er nicht imstande, viel langer zu verdoppeln. Denn die Bank schreibt eine Grenze der
Einsétze vor.

Einmal, zu spéter Nachtstunde, war ich in einem Café auf der Place d'/Armes zu Monaco. Am Nebentisch sal3 ein
Mann mit grauem Spitzbartchen, ich hétte ihn um zwanzig Jahre &lter al's mich geschétzt. Aber ich schétzte weder sein
Alter, noch hatte ich ihn tberhaupt bemerkt, bevor er sich an mich wandte: »V ous étes Monsieur Kisch, n'est ce pas?«
—»0ui«, antwortete ich geistesgegenwartig, obwohl mich diese Erkennungsszene auf der mitternéachtlichen
Condamine Uberraschte.

»Du erkennst mich nicht?. . . Ich war dein Mitschiiler auf der Realschule.« — »Ach, natirlich«, beeilte ich mich, mich
zu besinnen, »du bist der Horatschek Wenzel! « —»Der Krebs Benedikt«, verbesserte er, und figte hinzu: »Ich habe
dich schon heute im Casino gesehen und sofort erkannt.« — »Warum hast du mich nicht angesprochen?«

Darauf gab er keine Antwort. Wir riickten unsere Stiihle zusammen und sprachen von der Vergangenheit in Prag und
von der Gegenwart in Monte Carlo. Er sei vor dem Krieg hierhergekommen, mit einer Frau, habe gespielt, gewonnen,
verloren, wieder verloren, sei 1915 zur monegassischen Armee eingertickt, die, auf Kriegsstéarke erhoht, ein
Halbbataillon war. Sein rechter Ful? sei kein rechter Fuf3, sondern eine Prothese. Nun spiele er nicht mehr.

»Du sagtest doch, dafd du mich heute im Casino gesehen hast?« — »Ja, aber ich spiele nicht mehr. Hast du gespielt?« —
»Ein wenig.« —»Nach welchem System?« — »Nur aufs Geratewohl. Ich habe kein System.« — »Es gibt auch keines,
dasist alles Unsinn. Wenn's eines gabe, stiinde die Bude da oben nicht mehr. Alle Welt hat geglaubt, Garcia habe das
System, — er gewann zwei Millionen binnen vier Wochen. In der néchsten Saison verspielte er die ganzen Millionen.
Wenn sein System ein System gewesen wére, hétte ihm die Bank Millionen gezahlt und nicht das Viatique. Mit Wells
war's éhnlich.« —Ich nickte: »Esist am besten, man wirft ein Jeton auf ein beliebiges Feld. Hat man Schwein, kriegt
man Geld, hat man Pech, so kriegt man nichts.«

»Nein, neink, ereiferte er sich, »dasist Unsinn. So denken die Touristen. Die setzen ihre Garderobenummer, und wenn
sie verlieren, werfen sie dem Verlust den Rest der Jetons nach. Schade ums Geld! Man muf3 verninftig spielen.«

Verninftig spielen? Ich erinnerte ihn daran, dal3 er noch vor finf Minuten behauptet hatte, es gebe kein System.
»Naturlich gibt's kein System, rief er, »sonst koénnte man jaimmerfort die Bank sprengen. Aber Spielregeln gibt es.
Wenn man sie einhdlt, so verschleudert man sein Geld nicht, muf3 sogar kontinuierlich gewinnen, wenn auch nur
geringe Summen.« — »Na, nal « —»Was heifdt: Na, na? Die Sacheist sehr einfach. Sogar du wirst es verstehen, obwohl
du der Schlechteste warst beim Mrazek, — Mrazek war unser Mathematiklehrer, wenn du auch das vergessen haben
solltest.« — »Du warst wohl sehr gut beim Mrazek?« — »Ja, ich hatte immer vorziglich. Es war leider meine einzige
gute Note. Mathematik verstehe ich und deshalb glaube ich nur an die Wahrscheinlichkeitsrechnung. Ihre Grundsétze
muf3 man befolgen.« — »Wie machst du das?« — »Ich mache das Uberhaupt nicht mehr. Aber ich kenne die Regeln.«

Er nahm den Bleitift: »Pafd auf! Man setzt dreil3ig Franc auf Manque, die niedrigere Halfte der 36 Ziffern. Kommt
eine von den Nummern 1 bis 18 heraus, gewinnt man dreif3ig Franc, nicht wahr?« —»Und wenn 19 bis 36
herauskommt, so verliert man dreif3ig Franc, nicht wahr?«

»Richtig. Gleichzeitig aber mit Manque hat man auf Derniére Douzaine zwanzig Franc gesetzt, auf die Ziffern 25 bis
36. Jedes Dutzend zahlt zweifaches Geld. Kommt also Derniére Douzaine, so hat man fur zwanzig Franc sechzig
Franc.« — »Fé&llt aber eine Ziffer der beiden anderen Dutzend, so verliert man seine zwanzig Franc.«

»Aber daman gleichzeitig fir die drei3ig Franc auf Manque dreif3ig Franc gewonnen hat, so verliert man nichts,
sondern hat zehn Franc mehr. Man setzt also immer finfzig Franc und gewinnt immer sechzig, gleichgliltig ob
Niederere Hélfte oder L etztes Dutzend herauskommen. Das ist alles.« —»Und wenn weder Niederere Hélfte noch

L etztes Dutzend herauskommen, so verliert man immer finfzig Franc.« — »Sehr richtig«, Krebs Benedikt |&chelte
ironisch, »du bist vielleicht gar kein solcher Esel in Mathematik, wie der Mrazek geglaubt hat. Sehr richtig; wenn
weder Niederere Halfte, noch Letztes Dutzend herauskommen, so verliert man fiinfzig Franc. Aber«, er kopierte jetzt
Mrazek, »konnen Sie mir aus lhrem Kdpfchen hersagen, welche Nummern zu diesem Behufe des Verlierensfallen
miten?« —»Die Nummern 19, 20, 21, 22, 23 und 24.«

»Sieh mal an, der Kisch Egon scheint ausnahmsweise etwas gelernt zu haben. Also sechs Nummern. Die Chance des
Verlierens betragt demnach nur ein Sechstel.« —»Und auf3er diesen sechs Nummern kann auch Null fallen.« —»Mit
dem zéro darf man nicht rechnen. Das ist eben Refait der Bank. Davon lebt sie, und von den Patzern. Wenn man
immer das zéro einkalkulieren wirde, kénnte man tberhaupt nicht spielen.«

Ich verzichtete also auf zéro, im Ubrigen war ich noch nicht Uberzeugt: »Bei sechs Spielen kann man mit deiner
Methode sechsmal zehn Franc gewinnen. Es besteht aber die Wahrscheinlichkeit, dal? bei je sechs Spielen einmal eine
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Nummer aus dem Sechstel herauskommt, das nicht belegt war, eéine Nummer von 19 bis 24. Dann verliert man den
Einsatz von funfzig Franc.« — »Daman aber flinfmal zehn Franc gewonnen hat, kostet der Verlust nichts. Erst nach
zweimaligem Verlieren innerhalb von sechs Spielen wére der Einsatz weg. Wie du richtig gesagt hast, soll nach der
Wahrscheinlichkeitsrechnung eine Ziffer des vierten Sechstels bei je sechs Spielen nur einmal kommen.
Erfahrungsgemal? aber kommt sie viel seltener.« —»Warum spielst du aso nicht mehr2«

Mein Mitschiler war am Anfang unserer Begegnung ein gedriickter Mensch gewesen. Wahrend des Gespréchs hatte
er sich ereifert, eine Uberlegene Art angenommen. Jetzt wurde er wieder zu einem Mann, dessen Alter ich um zwanzig
Jahre hoher al's das meine eingeschétzt hétte. »Warum ich nicht mehr spiele? Ich darf nicht mehr spielen.« — »Wer
verbietet es dir?« —»lch bin Angestellter des Casinos.« — »Croupier?<—»Nicht Croupier . . . Angestellter . . . Und was
hast du fir einen Beruf? Bist du Ingenieur geworden?«

So lenkte er ab, und mir fiel ein, wo er mich im Casino gesehen; es war auf der Toilette gewesen, deshalb hatte er sich
geschamt, mich anzusprechen. Er, der beste Mathematiker unter meinen Mitschilern, der Spieler mit den verl&3dichen
Regeln, war der »L etzte Mann« des Casinos von Monte Carlo. »Nein, ich bin nicht Ingenieur geworden«, antwortete
ich, »ich bin Schriftsteller, ein beschissener Beruf, das kannst du mir glauben.«

Auf der zum Hafen hinabfiihrenden Rampe, in einem vornehmen Gebéude, tagt der »Sporting Club«. Er hat mit Sport
so viel zu tun, wie die Seebadergesellschaft mit Seebadern, und er ist auch kein Klub, sondern ein ebensolches
Geschéftsunternehmen wie das Casino.

Friher haben die um zwei Uhr nachts zum Verlassen des Casinos gezwungenen Nobelgéaste in Nizza, im »Cercle dela
Mediterrannée« weitergespielt. Um diesen Hartnéckigen die Mihe der nachtlichen Reisen nach Nizza zu ersparen,
kaufte das Casino von der Firstin Radziwill, geborene Blanc, das Hotel »Monte Carlo« und richtete es a's exklusiven
Spielsaal fur Aristokraten und Millionére ein. Als die Abwanderung dieses Publikums nicht mehr zu beftrchten war,
lockerte man die strengen Aufnahmebedingungen.

Keine Sperrstunde und keine Maximalgrenze fir die Einsétze gibt esim »Sporting«, kein Roulette hat ein
Betriebskapital unter einer halben Million Franc, die Trente-et-Quarante-Tische mit 500 Franc Mindesteinsatz sogar
600.000 Franc taglich. Man braucht keine Jetons, Bargeld und Schecks gelten al's Einsétze, selbst Ehrenwort gentigt
oft. DieFiliale einer Pariser Grof3bank amtiert im Klub, gewahrt bei Tag und Nacht Kredite. Das Telegraphenamt liegt
gegenuber, und wer im Baccarat verliert, kann nach Hause telegraphieren: »abbrechet verhandlung mit
gewerkschaften stop hinweiset auf katastrophal e wirtschaftslage der fabrik durch ausbleiben stidamerikanischer
auftrage«. Oder: »kann nicht weiter zusetzen stop schliesset zementabteilung entlasset bel egschaft per sonnabend«.

Nachts ist die weil3e Fassade des Casinos von Scheinwerfern tberschittet, die Girlanden leuchten, sicherlich wirkt
dieser geschminkte Bahnhof von ferne wie ein Feenpalast. So lockt er die Gaste der Kiiste und die Passagiere der
Schiffe.

In den Sdlen sieht es anders aus als am Tage. Die Damen tragen Abendkleid, Schmuck und grellrote Fingernagel, die
Herren sind im Frack, und auch die Sous-Chefs, die das Spiel vom erhohten Platz Uberwachen. (»Gambler's lookout«
hiefd dieser Stuhl im Kalifornien der Goldgréberzeit, und der Spielinspektor schwang zwei grof3e Pistolen.)

Zigarettenrauch umschwelt die Kronleuchter. Gesteigert sind die Leidenschaften, fiebernd wartet man auf den Zu-Fall.
Man halt keine Karte in der Hand, man mischt nicht, man teilt nicht, hat nicht einmal die Fiktion, etwas fir seine
Chance zu tun. Bei »Trente-et-Quarante« muf3 der Croupier vier bis funf Leute auffordern, bevor einer die Karten
abhebt, niemand will Hand anlegen, niemand ins Schicksal eingreifen.

Aberglauben und Mathematik schlief3en einander nicht aus. Am Freitag ist der Casinobesuch um die Hélfte schwacher
als sonst, auch jene, die streng nach der d'Alembertschen Progression spielen, vertrauen an diesem Tag der
Wissenschaft nicht. Dagegen ist die Dreizehn nicht fiir jedermann eine Ungliickszahl, viele glauben, dai3 sie Gliick
bringt, und fir solche hat das Hotel drei Zimmer mit dieser Nummer reserviert: 13a, 13b und 13c. Vitrinen an den
Wanden des Casinos prasentieren ein Parfiim »trei ze« und goldene Dreizehner als Krawattennadeln und Broschen.
Jeder Monat hat sein Amulett mit einem anderen Halbedelstein und der Figur des Tierkreises.

Die Geschichten von dem buckligen Bettler, der als Glicksbringer vor dem Casinoeingang stand, sind alerdings
erfunden; den Buckligen hat's nie gegeben und auch seinen Sohn nicht, dem er nach seinem Tod den falschen Buckel
vererbt haben soll. In und vor dem Casino gibts keinen Bettler. VVon hier mufd man im Augenblick, da man zum Bettler
wird, abfahren.

Drinnen in der Salle Schmit hat sich ein alter Vierschrot, Knollennase, hohe Stiefel, anscheinend ein Landwirt, auf das
Sofain der Ecke geworfen. Er rauft sich das Haar, reilét esin Blischeln aus, sucht in den Taschen, in eéinem um den
Hals gebundenen Sackchen, stéhnt. Dann wankt er hinaus, — er wankt, esist wie in einem Schundroman. Wir sehen
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durch das Fenster dem Verzweifelten nach, er schleppt sich ein paar Schritte, bleibt stehen, wankt dem Park zu.

Mann Uber Bord. Hart und unbeirrt segelt das Geschwader weiter. Hart und unbeirrt drehen die Steuerménner die
Réader. Hart und unbeirrt lugen die Kapitane von der Kommandobriicke. Starren Blicks beugen sich die Passagiere
Uber die Reling. Sie wollen von diesem Kap der Guten Hoffnung zu jener Insel Thule. Seekranke taumeln auf dem
Deck, ein Verzweifelter klimmt das Fallreep hinab, ausgeschifft wider Willen.

Auf einer meterhohen, schwarzen Tafel in der Vorhalle werden ununterbrochen Telegramme aus aller Welt
angeschrieben.

Im Spielsaal setzt jemand »Noir« und »Inverse«, wahrend drauf3en verzeichnet wird, dal? im Hafenbezirk von Kairo
vierhundert Menschen der Beulenpest zum Opfer fielen. Einer verliert tausend Franc, die auf der mittleren Kolonne
lagen, Fritjof Nansen heute Nacht gestorben; Nummer 23 kommt zum viertenmal heraus, hundertvierzigtausend
Bergarbeiter sind gestern in Walesin den Streik getreten; Eisenbahnungliick bei Warschau, sechzig Tote, der
Lokomotivfihrer verhaftet, »Rouge gagne et Couleur«; Bankenkrach in Wallstreet, Grundsteinlegung der Schleuse
Dnjeprostroj, die Scheibe kreist, die Kugel rollt, der Schwamm |6scht weg, der Croupier zahlt aus, Telegramme
kommen, die Karten fallen, eine Welt hungert, eine Welt spielt, eine Welt stirbt, eine neue Welt wird gebaut. Machen
Sie lhr Spiel, meine Herren.

Das Eingangslicht des Hotel de Parisféllt auf die hellviolette Livree des Negerportiers, die Strahlen der Fontaine
lumineuse wechseln die Farben almahlich oder jéh, die Tropfen glitzern bald wie rote Funken, bald wie
Brillantensplitter.

Im Park duften Rosen und Glyzinien, schwingen sich die Zweige der Agaven und Palmen kithn empor und neigen sich
sanft wieder herab, Baldachine aus Ranken und Bliiten tGberwélben die Banke, auf denen man sich erschief3t.
(6276 words)

Quelle: https://www.proj ekt-gutenber g.or g/ki sch/5kontin/chap013.html
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